
Congresso Técnico

ITI � Instituto Tecnológico Impacta

15 de dezembro de 2009

OBJETIVOS

� História da Copa

� Regulamento

� Comportamento

� Apresentar alternativas para a fórmula de disputa e custo 

� Ranking 2010 e Copa dos Campeões 2010/2011

� Eleger a fórmula de disputa

� Ranking 2010 e Copa dos Campeões 2010/2011

� Outros assuntos



HISTÓRIA DA COPA

� Primeira edição aconteceu em janeiro de 2006, com 4 equipes 

mandantes e 4 visitantes, para cada modalidade

� Em 2007, o número aumentou para 8 equipes mandantes e 8 

visitantes

� Surgiu a cobrança das equipes que participaram dos primeiros 

anos da liga para que organizássemos uma competição oficial

� A utilização do ranking como critério de participação foi uma 

escolha devido a não haver calendário e tempo suficiente para a 

realização de um campeonato mais extenso

HISTÓRIA DA COPA

� Tinha como objetivo inicial e exclusivo, realizar uma 
CONFRATERNIZAÇÃO entre as equipes

� Ao longo do tempo, este objetivo foi sendo modificado por 

algumas equipes participantes da liga

� Vencer a Copa dos Campeões tornou-se um título de PRESTÍGIO



REGULAMENTO

� Inscrições

� Feitas através do site

� Prazo máximo: 07/01/2010 (quinta-feira), às 23:59

� Equipes que já jogaram a copa tem o seu cadastro facilitado

� Atletas Federados

� Máximo de 2 atletas

� Como considerar atleta federado

� Futsal: existir registro do atleta na FPFS nos anos de 2008, 2009 ou 2010

� Society: existir registro do atleta em equipes da primeira divisão na FPC7 em 2008, 

2009 ou 2010

� A FutLiga não efetua consultas às federações para confirmar se um 

atleta é federado

REGULAMENTO

� Primeiro jogo da rodada: tolerância de 15 minutos

� Demais jogos: não há tolerância. Pode existir atrasos provenientes da 

quadra e de seu responsável

� Atletas e Dirigentes: apresentar documento original 

� RG

� CNH (com número do RG)

� Registro da OAB

� RNE (Registro Nacional de Estrangeiro)

� Identidade Militar

� Jogador que chegou atrasado não joga. A não ser que seu documento tenha 

sido enviado para a mesa antes do início da partida

� Taxa de arbitragem, pré-sumula preenchida e documentos dos atletas e 

dirigentes: 10 minutos antes da realização do jogo

� SEMPRE LEVAR 2 UNIFORMES DISTINTOS



COMPORTAMENTO

� Durante a realização dos jogos, se possível, somente o 

representante da equipe falar com a organização do evento

� Evitar o entra-e-sai da quadra enquanto a partida é realizada. Os 

portões costumam ficar trancados para evitar invasões e brigas 

generalizadas.

� Principais atitudes negativas, que são tomadas por jogadores e 

torcedores

� Questionamento de cartões

� Questionamento de suspensões

� Provocações entre torcida e jogadores adversários

� Soltar rojões

� Levar instrumentos de percussão

� Entrar na quadra para pendurar bandeiras (pendurar do lado de fora)

� Compromissos com a liga devem ser feitos com antecedência

RANKING 2010 � COPA 2010/2011

� FutLiga

� Perda da motivação 

� Perda do objetivo inicial

� Equipes não comprometidas com o bom andamento da copa

� Comportamento das equipes ao longo do ano

� Equipes fantasmas

� Jogos arranjados

� Placares combinados

� Suspeitas de ameaças

� Violência

� Apito amigo

� Ausência de Fair-Play



FÓRMULA DE DISPUTA

� Disponibilizamos 3 alternativas para votação

� ELIMINATÓRIA SIMPLES

� ELIMINATÓRIA DUPLA

� MISTO

ELIMINATÓRIA SIMPLES
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ELIMINATÓRIA DUPLA

� Similar ao chaveamento de campeonatos de judô

� Para ser eliminada, uma equipe deverá perder 2 partidas, sendo uma na 
chave principal e uma na repescagem.

� Em caso de empate, a vitória é decidida em cobrança de penalidades

� Chave principal
� Só permanece na chave principal as equipes invictas, até a final

� As equipes derrotadas vão sendo movidas para a repescagem

� Repescagem
� Chave para definir a disputa do terceiro lugar

� Acomoda as equipe que forem sendo derrotadas na chave principal

� Começa no segundo domingo

� Ao perder uma partida na repescagem, a equipe estará eliminada

� Premiação para 4 equipes
� Campeão

� Vice

� Terceiro Lugar (Mandantes)

� Terceiro Lugar (Visitantes)

ELIMINATÓRIA DUPLA (CHAVE PRINCIPAL)
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ELIMINATÓRIA DUPLA (REPESCAGEM)
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MISTO

� 1ª fase

� 4 grupos de 4 equipes cada

� 2 grupos de equipes mandantes

� 2 grupos de equipes visitantes

� Eliminatória dupla

� Para se classificar, uma equipe deverá vencer 2 partidas

� Em caso de empate, a vitória será decidida em cobrança de penalidades

� Classificam-se 2 equipes para a 2ª fase

� 2ª fase

� Quartas-de-final

� Semi-finais

� Finais

� Premiação para 3 equipes

� Campeão

� Vice

� Terceiro Lugar



MISTO � PRIMEIRA FASE

Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D

1º Ranking 2º Ranking 1º Ranking 2º Ranking

Equipe 2 Equipe 6 Equipe 10 Equipe 14
Equipe 3 Equipe 7 Equipe 11 Equipe 15
Equipe 4 Equipe 8 Equipe 12 Equipe 16

MANDANTES VISITANTES

Jogo 1

Jogo 2

Jogo 3 Primeiro classificado
Jogo 4 Primeiro eliminado
Jogo 5 Segundo classificado

1º Ranking x Equipe 2

Equipe 3 x Equipe 4

GRUPO A

Vencedor 1 x Vencedor 2
Perdedor 1 x Perdedor 2
Perdedor 3 x Vencedor 4

MISTO � FASE FINAL
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COMPARATIVO

� Taxa de Arbitragem (por jogo)

� Futsal: R$ 30,00 por equipe

� Society: R$ 35,00 por equipe (CEPAF) ou R$ 50,00 por equipe (AAESP)

Simples Dupla Mista

16 27 28

4 5 6

10/01 ou 17/01 10/01 10/01

31/01 ou 07/02 07/02 21/02

Futsal R$ 130,00 R$ 170,00 R$ 155,00

Society R$ 170,00 R$ 235,00 R$ 220,00

Futsal R$ 130,00 R$ 85,00 R$ 77,50

Society R$ 170,00 R$ 117,50 R$ 110,00

Comparativo

Início

Custo por Equipe

Custo por Jogo

(mínimo 2 jogos)

Nº Jogos

Datas

Término



SORTEIO � Misto

Futsal Visitante � Grupo C

1 Atlético Grajaú

2 Entre Família

3 Águia da Sul

4 100 Chance

Futsal Visitante � Grupo D

5 Makakitos

6 Só Tapa

7 Galácticos Grajaú

8 Sem Família

Futsal Mandante � Grupo A

1 Sente o Drama

2 R-9 Grajaú

3 BBB

4 Vem Q Tem

Futsal Mandante � Grupo B

5 USA

6 Pegasus

7 100 Compromisso

8 Galácticos Km 28

SORTEIO � Misto

Society Visitante � Grupo C

1 100 Compromisso

2 Millan

3 Penarol

4 Tropical

Society Visitante � Grupo D

5 Kebra Kabessa

6 Amadores

7 Ajax Robertina

8 Sem Limite

Society Mandante � Grupo A

1 Irmandade

2 Franco Par

3 Vitória Z/N

4 Ypiranga

Society Mandante � Grupo B

5 Arouca

6 Gandaeiros

7 A Firma

8 Primus


